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Inhaltsangabe

Phils Eltern, Anna und Thomas Marten, sind urplétzlich verschwunden. Brisant und aufregend ist dieser Kriminalfall. Denn der fast
14jahrige Phil ist jetzt nicht nur ganz allein auf der Welt, sondern seine Eltern waren erfolgreiche Entwickler fir Computerspiele. Und die
Spur fuhrt zu ihrem letzten noch unverdéffentlichten Spiel "Die Suche nach dem Drachenring”. Sind die Eltern gar im Computerspiel
gefangen? Wer steckt hinter dem Verbrechen? Und kann Phil seine Eltern retten?

Beurteilungstext

Auffallig und spannungsvoll fangt das Cover von "Die Suche nach dem Drachenring”, ein Jugendbuch von Sylke Scheufler, den Leser ab 12
Jahre ein. In der Mitte sieht man einen goldenen Drachen mit rotleuchtenden Augen, der von einem Feuerkreis umfangen wird. Mysteridser
und eindrucksvoller wird die Szene noch dadurch, daf3 sie in einem dunklen Wald sich abspielt, an dessen Hintergrund blutrot die Sonne
utnergeht.

Was verréat uns dieses Cover von Thomas Leibe tiber den Jugendroman, der im Leipziger Lychatz Verlag 2014 erschienen ist? Es geht auf
den nachsten fast 360 Seiten mysterids und hochspannungsvoll zu, bei dem ein Drache keine unbedeutende Rolle spielen wird.

Die Autoriin Sylke Scheufler erzéhlt in dem Buch einen fantastischen Plot, der eine grandiose Mischung aus Kriminalfall, Fantasy, Utopie
und Zauberwelt ist. Der fast 14jahrige Phil spielt die Hauptrolle. Urplétzlich sind seine Eltern, hochbegabte Informatiker, die Computerspiele
entwickeln, eines Tages verschwunden. Es gibt zun&chst keine Spur, wer sie entfuhrt hat. Scheufler fiihrt uns also mitten in ein Verbrechen
hinein. Geschockt ist Phil, der nun da verwandtenlos alleine ist. Phil beschlief3t, seine Eltern zu suchen. Mysterids entwickelt sich der Fall,
als ein falscher Polizist ihn in die Irre fihrt und die ersten Hinweise auf das Verschwinden der Eltern vernichtet. Dieser grof3e Unbekannte
bleibt im weiteren Geschehen sowohl ein wichtiger Impulsgeber fiir die Geschichte an sich als auch das groRe Rétsel und
Verbindungselement fir die Fortsetzung des Buches (der zweite Band ist schon erschienen).

Der Plot scheint in eine Sackgasse zu geraten. Aber Scheufler wére nicht eine begabte Kinder- und Jugendbuchautorin, wenn sie nicht eine
Lésung parat hatte. Genau zum richtigen Zeitpunkt tritt Leo, ein Mitschiiler Phils auf die Biihne. Beide sind zu diesem Zeitpunkt bekannt,
nicht jedoch befreundet. Leo ist ein Einzelkind reicher und berihmter Eltern, der unter der Nichtbeachtung seiner Familie leidet und von den
Mitschiilern aufgrund seines leiblichen Fiille gemobbt wird. Er ist ein biRchen der mitleiderregende, nervige Loosertyp auf den ersten Blick,
dessen verwundetes Seelenwesen Scheufler fiir die Leser empathisch Stiick fir Stiick aufzeigt und so die Figur wandelt. Leo spielt nun
neben Phil eine wichtige Rolle. Er gibt den entscheidenen Hinweis auf das Verschwinden der Eltern, da er sie zuletzt gesehen hat.
Fantastisch mutet es an: sie sind in einem Computerspiel gefangen. Gemeinsam machen sich Phil und Leo auf, reisen in das Computerspiel
nach, um dort die Eltern zu finden und zu befreien. Mehr sei an dieser Stelle nicht verraten.

Was macht das Buch nun so besonders? Es ist die Geschichte zum einen an sich. Fantastisch-verriickt ist Scheuflers Plotidee. Mit der
Gefangenschaft in einem Computerspiel bietet sie den jugendlichen Lesern einen besten Anreiz, das Buch zu lesen. Zum anderen sind es
Scheuflers Erzéahlstil und die Details der Geschichte, die von der ersten bis zur letzten Seite fesseln.

Trotz der fantastischen Elemente wie die Reise ins Computerspiel, fliegende Pferde, zauberhafte Nahrung, Drachen, Magie schafft sie es,
alles so realistisch wie mdglich zu erzéhlen. Sie fangt ganz genau die Stimmungen und Regeln von Computerspielen wie ein Autorennen
ein. Sie bleibt in den einzelnen Teilen der Geschichte (Kriminalfall, Fantasy, Utopie) absolut treu dem Genre und verwebt sie gleichzeitig
perfekt miteinander. Der Leser weil aenau. wo er bei ieder Szene ist. Witziae. fantastreiche Szenen wie der diskutierende Kiihlschrank oder
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die Wache schiebende Garderobe machen die Lektire zu einem Vergniigen. Und trotz der vielen Elemente aus der Informatik ist alles so
verstandlich und umgangssprachlich erzéhlt.

Sprachlich erzéhlt Scheufler perfekt die Geschichte. Es kommt nie Langeweile auf. Der Leser weif3 nie, wie das Buch sich weiterentwickelt
oder gar endet. Er wird regelrecht im besten Sinne vom Buch gefangengehalten. Anklédnge an aktuelle Personen des Zeitgeschehens wie
die Ahnlichkeit der Fahrlehrer im Buch mit heutigen beriihmten Rennfahrern oder die Anspielungen auf andere fantastische, bekannte
Jugendromane wie Harry Potter bieten gute Ankniipfungspunkte. Dankenswerterweise sind diese Elemente keine simplen Wiederholungen,
sondern wirkméchtige, eigenstandige Querverweise. Spannungsvoll, abwechslungsreich ist Scheuflers Sprachstil. Man merkt ihr Kénnen
und ihre Lust am Schreiben. Diese fast 360 Seiten verschlingt man direkt.

"Die Suche nach dem Drachenring" von Sylke Scheufler ist beste Jugendbuchlektiire - spannungsreich, ideenreich, Giberraschend,
sprachlich auf héchstem Niveau. Allein der Plot - die Gefangenschaft in einem Computerspiel - ist der beste Anreiz fir Jugendlich, das Buch
zu lesen. Am Ende des Buches nimmt man garantiert die Fortsetzung heran. Chapeau an Autorin und Verlag!
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